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Gestion des Compétitions

|| REGLESGENERALES |

La création de tournois utilise les mémes fonctions que la création d’une compétition.

A NOTER que la gestion des reports et des inversions est impossible au niveau Club, lorsque le tournoi a
été crée.

Pour les utilisateurs ayant I’habitude de créer des championnats, seuls les chapitres :
- Création de grille
- Saisie des conclusions

- Saisie des résultats

sont a consulter
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Gestion des Compétitions

|] GESTION DU CADRE DES COMPETITIONS

CREATION D’UNE GRILLE DE RENCONTRE

Création d’une grille de rencontre

Cliquer sur

= Aocuei
= Répertoire
Gestion des licences
Gestion des structures
[= Gestion des compétitions
+ Remortée des résulsts
+ Clazsements et résuttats
[= Gestion du cadre des compétitions
« estion des grilles de rencontres
= Gestion des calendriers spécifiques
Préparation des compétitions
Gestion des rencontres
* Point= de pénalité [ Forfait général
[ Gestion de l'arbitrage
Gestion des sanctions
Gestion des événements
Geshion des sales
Gestion des techniciens
Gestion des lettres bypes
Paramétrage des données

2 Possibilités pour créer une grille de rencontre

1- A partir de Gest’Hand

Soit reprendre une grille existante soit Créer une nouvelle grille

Cliquer sur « Créer »

Gestion des grilles

Recherche d'une grille

Recherche d'une grille

—

Type de rencontre . Choisir.. E
Mombre déguipes l:l
Grille en Chaisir... |Z|

Créer | Rechercher |

Rézultat de la recherche

Dans la nouvelle page qui s'ouvre remplir les différents champs SANS OUBLIER DE COCHER
« OUIl » dans la ligne « Tournoi
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Gestion des Compétitions

Création d'une grille

- Modéle de grille

Récupérer l2s propriétés de la arile . Choisir... E

Mettre sur QUI
Valider
\

* 4 Description de | grile

M® grille 1400027 Tournoi ) Man @ Qi

Mom de I grile (%) - Type de phase (*) : Rencontres multiples [«
Mombre journges (%) : Aller-retour @ mMon O
Mombre d'equipes () : Grille partagée @ pon O o

Commentaires @

Yalider Annuler

Les champs =uivis d'un astérizgue (%) zont obligatoires .

Cliguer sur « Valider ». Un bloc définition d’une rencontre s'ouvre

" Dezcription de |a grille

M ggrille - 1400027 Tourno : Qi

rhom de la grille (%) hnurnni a8 -2 journées Type de phaze | Rencontres multiples

rombre journées (%1 Aller-retour : fan
Motnbre diéguipes (%) Grile partagée 1 @ nNon () Qi

Commentaires

Valider Annuler

Le=s champs suiviz dun astérizgue (%1 sont obligatoires.

2 Definition d'une rencontre

Impor‘tcsv:l F'arcnurir...] Importer | Exemple |

Equipe H(*1 . Chaoisir... |Z| Journée "Aller () 0 Choisir.. E
Ecuipe 1 () : Chnoisir[=]
Equipe 2 (*) © Chaisir... |E|

Ajouter

Les champs suivis dun astérizgue (%) sont obligatoires .




Gestion des Compétitions
Saisir les rencontres de votre grille :

L'équipe H sera I'’équipe qui recevra le tournoi et qui devra saisir les conclusions et les
résultats

e L T

Import caw : | [ Parcourr... ] Importer | Exemple |
Equipe H () © _] Journée "Aller (%) 0§
Equipe 1 (%) | Eguipe 1 B Equipe qui accueille le
Eoing 2 () - _ tournoi et qui saisira les
Auipe 2 (7 ¢ Eouipe 2 E conclusions et les résultats

Ajouter

Les champs suivis d'un astérizgue (*) sont obligatoires .

Cliguer sur Ajouter et procéder ainsi pour toutes les journées.

Dans le bloc « Grille des rencontres » vous devez obtenir ceci :

= Journée 1

* Match:  [Eoquipe 1] recoit [Equipe 1 ws Eouipe 2]
* Match: [Equipe 1] regoit [Equipe1 ws Equipe 3]
* Match:  [Equipe 1] recolt [Equipe 1 ws Equipe 4]
* Match:  [Equipe 1] regoit [Equipe 2 ws Equipe 3]
* Match:  [Equipe 1] recoit [Equipe 2 ws Equipe 4]

* Match:  [Eouipe 1] regoit [Equipe 3 ws Eouipe 4]

* Match _[Equipes wa  Equipe 6]
* Match -eu;oit [Equipe 5 ws  Equipe 7]
N Match:_ [Equipe 5 ws  Equipe &]
N Match:_ [Equipe 6 w=  Euipe 7]

* Match _[EquipeE ws  Equipe 8]
N Match:_ [Ecuipe 7 w2 Eduipe 8]

= Journge 2

* Match:  [Equipe 2] regoit [Equipe 2 ws Equipe 3]

* Match:  [Eouipe 2] recoit [Eoquipe 2 ws  Equipe 6]
* Match: [Equipe 2] regoit [Equipe 2 ws Eguipe 7]
* Match:  [Equipe 2] recot [Equipe S ws Equipe 6]
* Match:  [Equipe 2] recoit [Equipe 3 ws Equipe 7]
* Match:  [Equipe 2] recoit [Equipe B ws  Equipe 7]

* Match:  [Eouipe 4] recoit [Equipe 1 ws Eouipe 3]

= Match:  [Equipe 4] regoit [Eguipe 1 ws Equipe 8]
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Gestion des Compétitions

2- Via un fichier de type CSV (Excel)

Créer votre grille sur une feuille Excel en respectant les titres de colonnes. Ex:
num_equipe_H

num_equipe_H [num_equipe_lnum_equipe_2num_journee_A num_journee R
1 2

g e e o e o el L R L L L e e R R e e e e e e
I N S E = L L L N L e R = L L R R I L L e
w|o|w|o|w|r |~ |w|o|]o|n|o|o|w|o|w|o (s | |w]|s|w
R L N L N L L R L L L L e e = Y e e e e e e e
olojolojloololojlolo|lolo|lo|lo|lalolalo|lo|lo|lo|lo|o|o

Colonne & = Club hebergeur du tournoi - Celui gui saisira les conclusions et resultats
Colonne E = Journée retour |, s'il n'y a pas de retour mettre O

Enregistrer ce fichier au format « CSV »

. E__'\._ Enregistrer sous : = g

oy
OUV| & v Ordinateur » COMPAD (C:) » Utilisateurs » MICHEL » Téléchargements »
- = = -

i 9 — . o
Organiser Nouveau dossier
[ Micrasoft Office Excel Lo IVicditiclle
, LIB 16/08/2010
457 Favoris B3] test 13/10/2010

m

B Bureau

| Emplacements récents

& Téléchargerents

4 Bibliothéques
[ H& Groupe résidentiel

4 1M Ordinateur E

Mom de fichier : @

Type: ’CS‘M” 2parat point-virgule)

Dans Gest’'Hand , Cliquer sur Grille de rencontres, Créer, remplir le bloc « description de la
grille »
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Gestion des Compétitions

- Modéle de grille

Récupérer les propriétés de la grille © Choisir.. IE‘

Valider

~ Description de la grille

e grille - 1400028 Toaurnoi ; ) won @ o

Mo e la grille (%) Type de phase () Rencontres multiples E
Mombre journées (4 : Aller-retour : @ o O
Mombre d'équipes (%) - Grille partagée - @ non © o

Commentsires :

_* Valider Annuler

Les champs suivis d'un astérisgue (*) sort obligstoires.

Cliquer sur « Valider »

Dans le bloc « Définition d’une rencontre »

3 Definition d'une rencortre

Import csv:l Importer | Exemple |

Equipe H (*1 : Choisir... E
Equipe 1 (%) © Choisir... lz‘
Equipe 2 (*) © Choisir... E

rnée "Aller (1 0 Choisir.. E‘

Chercher le fichier excel

Ajouter

Lez champs suivis d'un astérisgue (*) =ont obligatoires.

3 Grille de rencantre

* Journée 1

* Journée 2

Retour

Cliquer sur « Parcourir », rechercher votre fichier « CSV » et cliquer sur « Importer »



Gestion des Compétitions

é| DEfintion d'une rencontre

Import caw IC:\USEIS\MICHEL\Dowrﬂ EF‘arcourir...E] Importer | Exemple |

Equipe Hi*1 © Choisir.. Iz‘ Journée "&ller (1% Choisir.. Iz‘
Equipe 1 (%) © Choisgir... IE‘
Equipe 20*) © Choisir.. Iz‘

Ajouter

Les champs suivis d'un astérisgue (%) sont obligstoires .

La grille est créée automatiquement

= Journée 1

* Match: [Equipe 1] regoit [Equipe 1 ws Eguipe 2]

* Match:  [Equipe 1] regoit [Equipe 1 ws Eguipe 3]
* Match:  [Equipe 1] regoit [Equipe 1 ws Eguipe 4]
* Match:  [Equipe 1] regoit [Eguipe 2 ws Equipe 3]
* Match: [Equipe 1] regoit [Eouipe 2 ws  Equipe 4]
* Match: [Equipe 1] regoit [Equipe 3 ws Equipe 4]
* Match:  [Equipe 3] regoit [Eguipe s ws  Equipe 6]
* Match:  [Equipe 3] regoit [Equipe s ws  Equipe 7]
* Match:  [Equipe 3] regoit [Eguipe s ws  Equipe 8]
© Match:  [Equipe 8] regoit [Equipe & ws  Equipe 7]
* Match:  [Equipe 5] regoit [Equipe & va  Eguipe 8]

* Match:  [Equipe 5] regoit [Eguipe ¥ ws  Eguipe 8]

= Journée 2

* Match:  [Equipe 2] regoit [Eguipe 2 ws  Eguipe 5]
* Match:  [Equipe 2] regoit [Equipe 2 ws  Eguipe B]
* Match:  [Eguipe 2] regoit [Equipe 2 ws  Eguipe 7]

* Match:  [Eguipe 2] regoit [Equipe S ws  Eguipe 6]

CREATION D'UN CALENDRIER SPECIFIQUE (POUR MEMOIRE)

Identique a la création d’une compétition normale

Un calendrier spécifique est un calendrier des dates aurorisées par défaut des rencontres
pour une ou plusieurs compétitions et certaine dates limites.

Le lancement de cette fonction s’effectue par le menu « Gestion des calendriers spécifiques »

* Accueil
* Répertoire
Gestion des licences
Gestion des structures
= Gestion des compétitions
* Remontée des résultats
* Clazzements et rézultats
= Gestion du cadre des compétitions
* Gestion des grilles de rencontres
iGestion des calendriers spécifigues!
Preéparation des competitions

[+l Ractinn dac rancantrac
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Gestion des Compétitions

Cliguer sur « CREER »

#3 Recherche d'un calendrier

Mom | |.ﬂ
Hombre dejuurnées::l
Creer | Rechercher |
Un nouveau bloc s’ouvre
delai en jours-permet de définic une date limite de
&4 Propriétés du calendrier saisie.

—

5 oo TS
MNom () : I'I'est | Délai de conclusion (™

Mombre de journées (%) : El

Valider

Les champs suivis d'un astérizgue (*) sont obligatoires.

Retour

Noter le nom, le nombre de journées, et le délai (en jours) et cliquer sur « VALIDER »

Ce délai de saisie est calculé par soustraction entre la date calendaire de début de week-end (en tenant
compte des colonnes vendredi, samedi, dimanche) et le paramétre délais pour la conclusion.

Cette date est modifiable par I'utilisateur, mais doit étre strictement inférieure ou égale a la date de
début de week-end du calendrier général.

Dans le nouveau bloc qui s’ouvre, selectionner le week-end et éventuellement décocher les
cases des journées.

Journée Date du calendrier général ou autre date Ven Sam Dim Limite conclusion
1 2enoo07-28Moi2007 ([ e I
2 Choisir.. B 1= [ 1m
3 Choisir.. ~ I I
4  Choisir. B 1m [ 1m

Valider Annuler

CLIQUER SUR « VALIDER » la case limite de conclusion est mise a jour.

-

Journée Date du calendrier général ou autre date Ven Sam Dim Limite conclusion
1 26M0/2007 - 28102007 EF | | O 05/10/2007
2 021112007 - 041112007 [ | | e O 121002007
3 14122007 - 16122007 [ | | e O Rar1rz007 | m
& 25012008 -270012008 B | | e O [p4i01/2008 | o
Valider Annuler
a9 o



Gestion des Compétitions

|| PREPARATION DES COMPETITIONS (POUR MEMOIRE

IDENTIQUE A LA CREATION D’UNE COMPETITION NORMALE

Création de la competition

Le lancement de cette fonction s’effectue par le menu « Création de la compétition »

= Accueil
* Répertoire
Gestion des licences
Gestion des structures
Gestion des compétitions
* Remontée des résultats
* Clazzements f résultats
Gestion du cadre des compétitions
E Préparation des compétitions
« iCréation d'une compétition; %
* Modification d'une compétition
Gestion d'une phase de compétition
Gestion des rencontres
* Pointz de pénalité / Forfait général

[0 =

Dans la page centrale 2 blocs sont a renseigner

Bloc Description de la compétition

F3 Dezcription de la compétition

N* de la compétition Indicateur de publication (%} : O Men @ Qui
MNom de la compétition (%) : |Hunneur Régionale | Type de compétition (%) : Compétitive D
Sexe [*) : Masculin [ Indicateur de briilage (¥} :
Age minimum (%) : Brillage (%} : I:I

f\%maximum =) Niveau de jeu (%) : Chaisir... [+

Année dge maximum : 1952

Année dge minimum : 1980

Les champs suiviz d'un astérizque (*) =ont obligatoires.

Les modifications apportées concernent :

- Année Mini et maxi : En fonction de la catégorie d’age saisi dans les champs mini et maxi le sytéme
affiche automatiguement les années d’'ages correspondantes.

- Indicateur de Publication : Si le booléen est positionné sur « NON » la compétition n'apparaitra pas
dans tous les menus de GEST'HAND

- Indicateur de brdlage : 3 choix vous sont proposés

Indicateur de brilage (%) : T...COmDétitioH"'

Brilage (%} :

Phase
Compétition
Pas de brillage

Niveau de jeu (%) :
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Gestion des Compétitions

@ * Brulage au niveau de la Phase

@« * Brllage au niveau de la compétition : si cet indicateur est choisi alors les champs
nombre de journées et niveau de jeu apparaissent. L'objectif est de permettre aux
utilisateurs d’indiquer le nombre de journées entrainant le brilage des joueurs pour le
niveau considéré au niveau de la compétition et non plus au niveau de la phase.

Un bouton « RECALCUL apparalt dans cette configuration. Si l'utilisateur modifie soit le niveau
de jeu soit le nombre de journées de brulage, alors ce bouton devient actif. L'action sur ce
bouton permet de relancer le calcul de la situation de brulage de tous les joueurs présents sur
les feuilles de match de la compétition.

N de la compétition : 3138 Indicateur de publication (*} © ) yon @ oui
Mom de la compétition (%} : |F‘Iu5 de 15 Masc | Type uEhgmpeﬂtiun *) : Compétitive |:|
Sexe (%) Masculin  [£3 Indicateur de brilage (*) ©  Compétition

Age minimum (%) Brilage () :
Age maximum (%} Niveau de jeu (%) : 14 : Promotion dHonneur [

Année dge maximum : 1952
Année dge minimum 1550
_ Recaloul |
Les champs =uivis d'un astérisque (%) sont abligatoires.
@ * Pas de bradlage.

Bloc « Automatisation des envois par « E.Mail »

Gestion des envois de conclusions © (&) en O oui h_Gestiun des envois des arbitres - () yon () Oui
. )
Dé&finition des contacts Arbitre 1 ou club
Clubs (Recevant et Visiteurs) : Club de rarbitre 1
ub de rarbitre
Club
Arbitre 2
Correzpendant général Club de larbitre 2
ub de larbitre
Correspondant de léquipe

Délegue
Entraineur de l'équipe o
Organisateur : uiveur
Utilizateurs miz@cegetel net Chronométeur
. Secrétai
Commizzion compétition eCreiaire
Tuteur JA

Commis=ion arbitrage

Le= champs suiviz d'un astérizque (*) =ont obligatoires.

Le bloc « Automatisation des envois par e-mail » permet de paramétrer pour CHAQUE
COMPETITION les destinataires des e-mails liés aux conclusions de match et a I'affectation
des arbitres.

La structure reste mafitre du choix automatisation ou non automatisation. De méme elle peut automatiser
uniguement les conclusions ou la désignation d’arbitres.

I Indicateur Gestion par e-mail des envois de conclusions I

Si le booléen est positionné sur « OUl » alors les champs associés deviennent actifs et
s’alimentent ainsi :

a1l ao



Gestion des Compétitions

Correzpondant général
Correspondant de l'&quipe

Gestion des envoiz de concluzsions : (:} Nan @ Qui Gestion des envoiz des arbitres : @- Men (:} Qui
D&finition des contacts Arbitre 1 ou club
Club= (Recevant et Visiteurs) %
Club de Marbitre 1
Club

Arbitre 2
Club de Marbitre 2

O entraineur de I'&quipe Zj:ii:re
Organizateur :

Utilieateurs miz@csgstslnet Chronométeur

Commis=ion compétition michelzounalet@gmail. com Secrétaire

Commiszion arbitrage michelzounalex@gmail.com Tuteur JA

Les champs suivis d'un astérizgue (*) =ont obligatoires.

Club, coché par défaut et non modifiable : sera envoyé a |I'adresse mail (obligatoire)
figurant sur la fiche club.

Correspondant général, coché par défaut, e .mail du licencié sélectionné comme
correspondant général sur la fiche club.

Attention : Le bloc correspondant général a été nouvellement créé sur la Fiche club. Pensez a demander
au club de le mettre a jour.

@

Correspondant de I'équipe coché par défaut: e.mail du licencié selectionné comme
correspondant de I'équipe du club

Entraineur de I'équipe décoché par défaut : e.mail de I'entraineur de I'équipe
Utilisateur, coché par défaut : e.mail de I'utilisateur créant la compétition

Commission Compétitions, coché par défaut : e.mail de la commission des compétitions
paramétré sur la fiche de la structure

Commission Arbitrage, coché par défaut: e.mail de la commission d’arbitrage
paramétré sur la fiche de structure.

Ne pas oublier de mettre a jour la fiche structure avec I'adresse e.mail des commissions.

I Indicateur de gestion par e.mail des envois d’'affectation I

Le bloc « Automatisation des envois par e.mail » permet de paramétrer pour CHAQUE
COMPETITION les destinataires des e.mails liés aux conclusions de match et a I'affectation
d’arbitres.

Gestion des e%uis des arbitres © () yen D% oui
Arbitre 1 ou club
Club de larbitre 1
Arbitre 2
Club de larbitre 2
O oeregue
O suiveur
O chroneméteur
O secretaire
O ruteur Ja

jue (*} zont cbligatoires.
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Gestion des Compétitions

Si le booléen est positionné sur « OUIl » les champs associés deviennent actifs.

% Arbitre 1 ou club (si la délégation d’arbitrage est accordée a une structure de type
club)/Arbitre 2 : coché par défaut et non modifiable :e.mail de I'individu ou du club

%« Délégué/suiveur/chronométreur/secrétaire/Tuteur J.A décoché par défaut: e.mail du
licencié si ce dernier a été saisi.

Cliquer sur « VALIDER » , un message vous informe que la compétition a bien été créée

Le bloc « Phase de la compétition » s’ouvre, cliquer sur « Ajouter Sous »

% Phazes de la compétition

* HONNEUR REGIONALE | Ajouter sous

Cliguer sur

Une nouvelle page s'ouvre, elle comprend 3 blocs

I Bloc récupération d’'une phase I

On peut récupérer la signalétiqgue d'une phase. Dans ce cas toutes les caractéristiques de la
phase sont récupérées et sont modifiables, excepté le type de phase, l'indicateur groupe
identique, le nombre de journées.

% Récupération d'une phase

Saizon @ 2006 - 2007 [:] | Phase: Chaoisir... l:]

Valider

I Bloc Phase de la compétition

NOTA : L'indicateur « Reprise des scores » permettra a l'utilisateur de selectionner en attribution dans

les groupes une liste de rencontres a reprendre en vue de conserver les scores pour le calcul du
classement. Il s’agira de créer une journée 0 avec une liste de rencontres déja jouées.

Cet indicateur n'est actif que si et seulement si, la phase en cours de création est une phase attachée a
une autre phase.

Py Phase de compétition

Type de phasze (%) : Chaisir... D Nombre de journées (%) : :l

Mom (%) : | | Calendrier (*) : Chaoisir... [+
Nombre groupes (%) : l:l Phase précédente (%) : Brassage |:|

Groupes identigues (%) () Non &) oui Nombre déguipes (%) :

Pé&réguation (%) : ® non O oui Nombre dofficiels nakéquinesrj: :

Obligations (%} : @ nNon O oui Nombre de jousurs par équipes (%) :

Liste d'engagements () © &) yon O oui Nombre d’équipes montantes :

Police de terrain (%) : on i Nombre déguipes descendantes :

Reprize des scorsz (7] Durée des matchs :

Indicateur de brillage . Phase Temps avant match :

Briilage (*) : l:l

Miveau de jeu (%) : Chuoisir..

NIRINEN

Temps aprés match :

Si l'indicateur ezt positionné sur "NON! , lors du contréle
des feuilles de match , I'anomalie ne remontera pas.

Les champs suivis d'un astérizque (*) sont obligatoires.

Remplir le bloc :
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Gestion des Compétitions

% Booléen « Police de terrain » s’il est positionné sur NON, lors du contrdle des feuilles

de match,

I'absence de police ne sera pas notifiée.

% Booléen « Indicateur de brldlage »

(0]

si dans la page précedente, bloc « description de la compétition » I'indicateur
a été positonné sur « Brulage au niveau de la phase », alors le champ « nb
de journées de brulage » est affiché et accessible en saisie, le champ
« niveau de jeu » est accessible en saisie

si I'indicateur est positionné sur « Brulage niveau compétition » le champ nb
de journées de brulage n’est pas affiché, le champ niveau de jeu est
inaccessible en saisie et reprend la valeur saisie lors de la création de la
compétition.

Si l'indicateur est positionné sur « Pas de brldlage » alors le champ nb de
journées de brilage n’'est pas affiché, le champ « niveau de jeu » est
accessible en saisie.

Type de phase (%) :
Mem (%} :

Membre groupes (%) :

Groupes identiques (*) :

Péréguation (%) :

Obligations (*) :

Lizte d'engagements (*) :

Police de terrain () :

Reprize des scores () -

Indicateur de brilage :
Briilage (*} :

Niveau de jeu (%) :

Rencontres multiples [ Nombre de journées (%)

[Honneur Régional | Calendrier (%} : Prénationale Féminins ]
EI Phaze précédents (%) Brassage |:]
O ion @ oui Nombre d'éguipes (%) :

@Ngn Oom Nombre d'officiels par équipes (%) :

@ non O oui Nombre de jousurs par £quipes (%)

® non O oui Nombre d'éguipes montantes :

O non ®oui % Nombre d'éguipes descendantes

© non BIBL Durée des matchs

Phaze Temps awvant match El

Temps aprés match : El

13 Honneur [+

Les champs suivis d'un astérizque (*) =ont obligatoires.

I BlocGestion des points

Ce bloc est préalimenté, mais modifiable en saisie.

£3 _Gestion 1|ﬂ}s_ points

Nombre pointz gagnant (%)
Nombre points perdant (*) :
Mormbre points nul (%) :
Score forfait vaingueur (%) |1
Score forfait vaincu ()
Points forfait vaingueur () :

Peints forfait vaincu () :

Score pénalité vaingueur (%) :

Score pénalité vaincu (%)

Points pénalité vaingueur (*)

NN

Pointz pénalité vaincu (*) -

NHNENNN

Les champs =uivis d'un astérisque (*) sont obligatoires.

Cliquer sur « VALIDER »

Un bloc « Gestion des groupes s’ouvre »

E3 Gestion des groupes

X

N® Hom Nombre equipes Grille
Ajouter B CLIQUER SUR
Valider | Fermer |

Cliguer sur « AJOUTER », un pop up s'ouvre ;
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Gestion des Compétitions

Renseigner le Pop up et Valider

Gestion des compétitions

Edition d'un groupe

A

£ ldentification du groupe

Compétition : Plus de 16 Masc
Phasze : Honneur Régional

Mombre d'eéguipes (%) : I:l

Grills %) Choisir... [+

Les champs suivis d'un astérizque (%) =ont chligatoires.

Valider Annuler

Le bloc « Gestion des Groupes » se met a jour. VALIDER

£33 Gestion des groupes

N Hom Hombre équipes Grille
1 Poule1 & Grille de 08
2 Poulke2 g Grille de 02

Ajouter

Un message vous informe que la phase é été modifiée.

GESTION D'UNE PHASE DE LA COMPETITION (POUR MEMOIRE)

I Gestion des listes d’engagement (POUR MEMOIRE) I

Si lors de la création de la compétition, vous avez, dans le bloc « phase de la compétition»,

coché « OUl » a liste d’engagement, vous devez proceder a I’engagement des équipes. Dans

la négative passer directement a |'attribution des groupes

zpecifigues
[=l Préparation des compétitions
* (Création d'une compétition
* Modification d'une compétition
[= Gestion d'une phase de

l:l:umiétiﬁl:un
* Aftribution des groupes i

Gestion des rencontres
* Pointz de pénalité / Forfait général

Cliquer sur Gestion des listes d’engagement
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Gestion des Compétitions

Dans la page centrale, selectionner votre compétition et « VALIDER »

Cliguer sur le bouton « ENGAGEMENT » en face du championnat choisi

Dans la pa

ge qui s'ouvre cliqguer sur « AJOUTER »

3 Rappel sur la phase de compétition

Compétition : Plus de 16 Masc Liste déposée :
Phaze : Honneur Régional Liste d'engagement :
Type de phase ; Rencontrez multiples Mombre de journées ;
Sexe : Mazculin Calendrier :

Nombre de groupes : 2 Nombre d'équipes

Groupes ident&es : Men

Non

Qui

14

Prénaticnale Féminins
16

E3 Clubs

Dans le Pop up qui s’ouvre selectionner vos clubs et « VALIDEZ »

Procéder a I'attribution des groupes

I Attribution

des Groupes (POUR MEMOIRE)

S RjUES
= Préparation des compétitions
* Création d'une compétition
* Modification d'une compétition
= Gestion d'une phase de
compétition
* izestion des listes d'engagement
+  Aftribution des groupes
Gestion des rencontres

* Points de pénalité / Forfait oenéral
Cliquer sur « Attribution des groupes
Hom Club Hom équipe
1 HANDBALL CLUB OBJAT CORREZE HANDBALL GLUE OBJAT CORREZE [+] | Supprimer |
2 CLUB OMNISFORTS CHATELLIS MALYALER GLUB OMNISPORTS GHATELUS MALVALEIX [+] [ Supprimer |
3 HANDBALL CLUB AMBAZAC HANDBALL CLUB AMBAZAC [+ | Supprimer |
4 A3 FIERRE-BUFFIERE HANDEALL A6 PIERRE-BUFFIERE HANDBALL [+ | Supprimer_|
5 PANS, LOISRS PAMA LOISIRS [+] | Supprimer |
5 CAPO LIMOGES HANDELL CAPO LIMOGES HANDBALL [+ | Supprimer |
7 CLUB ATHLETIQUE MEYMACOIS HANDBALL GLUB ATHLETIGUE MEYMAGOIS HANDBALL [+] [ Supprimer |

8 ATSOCIATION SPORTIVE USSELOISE HANDBALL [ASSOCIATION SPORTIVE USSELOISE HANDEALL [+ | [SUppriment|

Valider

Les champs suiviz d'un astérizgue (%) sont obligatoires

LA Reprize s scores

Valider

3 Récapitulatif

"1
c2
"3

= Tournoi 8 équipes 1

HANDBALL CLUB OBJAT CORREZE HANDBALL CLUB OBJAT CORREZE

CLUB OMMISPORTS CHATELUS MALY ALE CLUB OMMISPORTS CHATELUS MALY ALE
HANDBALL CLUB AMBAZAC HANDBALL CLUB AMBAZAC

A5 PIERRE-BUFFIERE HAMDBALL AG PIERRE-BUFFIERE HAMDBALL

PANA LOISIRS PANA LOISIRS

CAPO LIMOGES HANDBALL CAPQ LIMOGES HAMDBALL

CLUB ATHLETIAUE MEYMACOIZ HANDEALL CLUB ATHLETIGUE MEYMACOIS HAMDEALL

ASTOCIATION SPORTIVE USSELOISE HANDBALL  ASSOCIATION SPORTVE USSELOISE HAMDBALL
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|| cEsTion DES RENCONTRES

Gestion des Compétitions

Dans la grille de rencontre journée 1 nous avons programmé comme club

hébergeur les clubs 1 et 5, soit dans I'attribution des groupes les clubs

d’OBJAT et de PANALOISIRS

GESTION DES CONCLUSIONS, CONNEXION SUR LE CLUB D'OBJAT

Zélection d'une compet

Cliquer sur Gestion des conclusions

Saison 2010 - 2011

Structure : HAMNDBALL CLUB OBJAT
CORREZE

Wilisateur ; Club1413003 Cluk1 413003
Connexion : 141020101721
Dern. Conx. : 134 002010 1923

= ¥
Déconnexion  Impression  Formation

[ Accueil

© Becusi
- Répertoire
Gestion des licences
Gestion des structures
Gestion des compétitions
+ Remortée des résuttats
* Classements et résutats
[= Gestion des rencontres
+ Gestion des conclusions
* Brilage des jousurs
Gestion de ['arbitrage
Gestion des événements
Gestion des salles
Gestion des techniciens
Gestion des lettres bypes

0 # F

[

tion

Recherche des rencontres pour une conclusion

Compétition :  [0000000] Tournoi & 8 Equipes

Valider

Les champs suivis dun astérisgue (%) sont obligatoires.

Sélection dune journée

Jourmée (7)1 2450972010 - 26092010 (J01) lz‘

Rechercher

Lez champs suiviz d'un astérizsgue (%) sont obligatoires.

Részltats de ks recherche

Compétition : Tournoi & 8 Equipes Journée : 240002010
Date limite «
Concl | visualiser |  Report | namsooin
C i | Visualiser | Report | 04/05/2010
Concl | Visualiser | Report | 04082010
Conclusion | Visualiser | Report | 040872010
Conclusi | Visualiser | Report | 04082010
Conclusion | Wisualiser | Report | 0410312010

Journée -~ ~ Heure

~+ =« Phase ~ 4 Groupe -
Tournoi & éguips Tournoi § Squipes 1
Tournoi & équipe Tournoi & équipes 1
Tournoi & éguips Tournoi § équipes 1
Tournoi & équipe Tournoi & équipes 1
Tournoi & éguips Tournoi § équipes 1

Tournoi & équipe Tournoi & équipes 1

+ Hite Tournoi -

HAMNDBALL CLUB OBJAT CORREZE
HAMDBEALL CLUB OBJAT CORREZE
HAMDBALL CLUB OBJAT CORREZE
HAMDBEALL CLUB OBJAT CORREZE
HAMDBALL CLUB OBJAT CORREZE

HAMDEALL CLUB OBJAT CORREZE

Le club d’Objat , H6te du tournoi a 8 conclusions a saisir pour la lere journée
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¥ & Phase -
Tournoi & éguipe
Tournoi § éouipe
Tournoi & éguipe
Tournoi & eguipe
Tournoi & équipe

Tournoi & eguipe

+ Groupe -
Tournoi & éouipes 1

Tournoi & éouipes 1

Gestion des Compétitions

4+ Hite Tournoi

HAMDBALL CLUB OBJAT CORREZE CLUB OMMEPORTS CHATELLIS MALY SLE

HARDBALL CLUB OBJAT CORREZE CLUB OMMSPORTS CHATELUS MALY ALER

Tournai & éguipes 1 HANDBALL CLUB OBJAT CORREZE

Tournoi & éguipes 1 HANDBALL CLUB OBJAT CORREZE

Tournai 8 &guipes 1 HANDBALL CLUB OBJAT CORREZE

Tournoi & éguipes 1 HANDBALL CLUB OBJAT CORREZE

+ Equipe & -

HamMDBALL CLUB AMBAZAC
HAMDBALL CLUB OBJAT CORREZE
HAMDBALL CLUB OBJAT CORREZIE
HAMDBALL CLUB OBJAT CORREZE

+ EquipeB -
A PIERRE-BUFFIERE HAMDBALL
HAMDBALL CLUB AMBAZAC
A PIERRE-BUFFIERE HAMDBALL
A PIERRE-BUFFIERE HAMDBALL
CLUB OMMISPORTS CHATELUS MALYWALER
HARMDBALL CLUB AMBAZAC

Saisie des Conclusions de Matchs par le club hébergeur du tournoi

Stat

Cliquer sur « Conclusion »

Mettre a jour le bloc « Conclusion d’'un match »

Compétition : Tournoi & & Equipes Type de phase Rencontres multiples
Phaze Tournoi & éouipe Miveal de jeu Moins oz 14
Groupe Tourno & ouipes 1 Mombre d'éguipes © 8
SENE htgzculin Jourmée 240972010 - 26M05:2010
[ Rappel sur Mhite
Entraineur :

Mom:  HAMDBALL CLUB OBJAT CORREZE

Egjuipe : HAM

CEALL CLUB OBJAT CORREZE

Correzpondant de Maouipe :

Correzpondant général :

COMCHE WIRGIME

3 Rappel sur les équipes

Tom :
Egjuipe &

Entraineur :

Club 2

CLUB OMMISPORTS CHATELUS MALYVALE | Mom:
CLUB OMMISPORTS CHATELUS MALVALE

Correspondant de I'Souipe

Correspondant général :

LAFAYE SEBASTIEN

Equipe B :
Ertraineur :
Correzpondant de Maouipe :

Correzpondant général :

Club B

A PIERRE-BUFFIERE HAMDEALL
A PIERRE-BUFFIERE HAMDEALL

LACORRE Dianiel

[ Conclusion dun match

Lieu de la rencontre (%) :

Choisir [+]

Date de rencontre (*) @

Heure de rencantre (7] © I:l

Chaisir..  [=]

Autre salle

Date denvol (%) )

Date de saisie 141052010
Adrezze de la salle

Code de la rencontre :
Ltifistion calle (4] : Chaigir... =]

Les champs suivis d'un astérisque (%) sont obligatoires.
3 Couleurs de 'Equipe A

Coulewr des maillots (%) Jaune - Moir Jaune - Moir lz‘
Couleur des sharts (*) Rt Mair lz‘
Couleur du gardisn (* Rouge Rouge lz‘

A noter la présence d’un nouveau champ intitulé « Utilisation

Colle

Les champs suivis d'un astérizgue (*) 2ont obligatoires

»
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Gestion des Compétitions

3 Conclusion d'un match

Lieu de ka rencontre (%) - GYMMASE DU COLLEGE E| Dete de rencontre (*) 1 2800012010 E|
Autre salle Heure de renconitre (%)
AEMUE JULES FERRY Dt eferval (%) : JAA0H0 |
191320 OBJAT - _
Ackresse de la sale FRAMNCE . ) Dl ol saisic. (1411072010
Salle homologuABe sous le numASro Code de |a rencontre
3508 le 0311042004
Ltiisation colle (%) i Nouveau champ
concernant l'utilisation de

ites colles interdites
e hlanche autori

= cun astérisgue (%) sort obligatoires, la colle

3 Couleurs de léouipe &

Cliquer sur « Valider »

Procéder ainsi pour toutes les conclusions

Jurnai & 8 Egquipes Journée © 240952010

Date limite « Journée ¥ « Heure » &« Phase ~ & Groupe -

J Vizualizer | Report | 04092010 230952010 20:30 Tournoi & équipe Tournoi & éouipes 1
J Visualiser | Report | 04082010 250972010 21:00 Tournai & &quipe Tournol § Sguipes 1
J Visualiser | Report | 04092010 230952010 18:30 Tournoi & éouipe Tournoi § Sguipes 1
J Vizualizer | Report | 04092010 230952010 158:00 Tournoi & équipe Tournoi & éouipes 1
J Visualiser | Report | 04082010 250972010 1700 Tournai & &quipe Tournol § Sguipes 1
J Visualiser | Report | 04092010 230952010 1730 Tournoi & éouipe Tournoi § Sguipes 1

SAISIE DES RESULTATS PAR LE CLUB HEBERGEUR :

Cliquer sur « Remontée de Résultats

Saison 2010 - 2011

Structure : HANDBALL CLUB OBJAT
CORRETE

Wilisateur : Cluk 419003 Cluki 419003
Connexion : 141 0201017.21
Dern. Conx. : 13102010 19.23

[ ke

Déconnexion  Impression  Formation

[ Transmission des résultats ]
* Accuei
- Répertoire

estion des licences

estion des structures
Gestion des compétitions
- Remontee des résullats!
- Classemenis f resuliats
(= Gestion des rencontres

= Gestion des conclusions
= Brilage des jousurs
estion de 'arbitrage
estion des événements
estion des salles

estion des technicisns
Gestion des leftres types

Le club Hébergeur a accés a la saisie du résultat des 8 matchs

frmontée des résuftats

Tournoi & 8 Equipes - Tournoi 8 équipe - Tournoi 8 équipes 1
Club recevant

Date Heure Equipe A Equipe B Date Heure Recevant Visiteur Origine Validé Date
. CLUB OMMISPORTS CHATELLIS
JO1 29092010 21:00 Wkl WL EX HAMDBALL CLUB AMBAZAC - - - -
JO1 2508/2010 1730 HAMDBALL CLUB OBJAT CORREZE HANDBALL CLUB AMBAZAC - - - -
CLUB OMUISPORTS CHATELUS
Jo1 2508/2010 20:30 ALY ALK AG PIERRE-BUFFIERE HAMDBALL - - - -
CLUB OMMISPORTS CHATELLIS
JO1 250972010 1700 HAMDBALL CLUB OBJAT CORREZE WALV ALE - - - -
Jo1 25092010 1800 HAMDBALL CLUR OBJAT CORRETE AG PIERRE-BUFFIERE HANDBALL - - - -
JO1 2508/2010 1830 HAMDEALL CLUB AMBAZAC G PIERRE-BUFFIERE HAMDBALL - - - -

Valider Annuler
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